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Much Ado About Nothing (Mucho ruido y pocas nueces)

Teatro

Pais: Espafia / Idioma: Espafiol (sin sobretitulos) / Duracion aproximada: 50 minutos hora (sin
intermedio) / Afio de produccién: 2014

Estreno en Madrid

Espectaculo no recomendado a menores de 12 aifios

Teatro, fechas y horarios

Teatros del Canal, Sala Negra

Jueves 1 de diciembre, a las 19.00 horas

Viernes 2 de diciembre, a las 21.30 horas

Sabado 3 de diciembre, doble funcién a las 19.00 y 21.30 horas
Domingo 4 de diciembre, doble funcién a las 17.00 y 19.30 horas

Y ademas...

Encuentro con David Espinosa para profesionales, estudiantes y aficionados
Viernes 2 de diciembre de 2016, Sala Negra, de 16.30 a 17.30 horas

Sobre la obra

“Much Ado About Nothing es una metonimia posdramadtica en la que se conjugan los temas y
sucesos principales que vertebran la obra completa de Shakespeare, a través de un abigarrado
retablo barroco de figuras fantasticas, souvenirs kitsch e iconos del pop”. Artezblai

¢Es posible representar Hamlet, Macbeth, Othello, El rey lear, Romeo vy Julieta, Antonio y
Cleopatra, La tempestad, Enrique V, Ricardo Ill, Como gustéis y El suefio de una noche de
verano en un solo espectaculo? David Espinosa y sus secuaces del Local Espacio de Creacidn lo
han intentado en la versién mas arbitraria, efectista, artificial y hueca de las obras completas
de William Shakespeare. Una delirante obra visual que especula con las convenciones de
espectacularidad, a través de figuras y objetos cargados de aventuras, romances, lujuria,
guerra, tragedia y poder. Un irdnico juego de luces y sombras con numerosos guifios al cine, el
comic, las artes plasticas, y a la propia historia del teatro.

La obra de David Espinosa gira en torno a la idea de representacién y a la ruptura de los limites
de la teatralidad, cuestionando para ello el hecho escénico y alterando la ecuacion de los
elementos que la componen. Su trabajo personal comenzd transitando las fronteras del
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cuerpo y la palabra, introduciendo la tecnologia como herramienta escénica, para después
sustituir el actor, la presencia fisica, por el uso del objeto.

Interesado cada vez mas por la creacién de significado a través de la relacion entre la forma, la
luz y el sonido, ha profundizado en el concepto de espectacularidad planteando dispositivos
gque mediante métodos precarios y “low tech” generan sofisticados efectos cargados de
teatralidad. Juguetes para adultos, con los que ofrece una particular experiencia donde el
componente ocioso o ludico tiene tanto valor como el discurso artistico, creados de una forma
artesanal, casera, que siguiendo la maxima punk del “hazlo td mismo” acercan al espectador la
creacidon contemporanea, evitando la figura del artista elitista y endogdmico, y que se han
presentado en muchos de los festivales y teatros de la escena contempordnea internacional.

éPor qué se siguen montando los clasicos? ¢Por el miedo al lienzo en blanco? éPara arrancar con
garantias de éxito? ¢Por qué preferimos recordar el pasado en vez de analizar el presente o mirar
hacia el futuro? éPor qué el publico quiere escuchar de nuevo el mismo cuento como un nifio
pequefio? ¢Es el teatro un acto anacrdnico, propio de romanticos y anticuados? ¢Y por qué no
me interesan a mi esos textos? ¢Es la rebeldia juvenil? ¢ O la irresponsabilidad postmodernista? ¢O
una pose snob? ¢Qué haria yo si me enfrentara a uno de esos autores? ¢Y al mas grande de todos?
¢Y avarios de sus textos?

Sobre el artista

David Espinosa
Creador, director e intérprete

David Espinosa (Elche, 1976) se licencid en Interpretacién Textual por la E.S.A.D de Valencia en
1998. Desde 1994 estudia Danza Contempordnea, Improvisacion, C.l. y Capoeira en Valencia,
Bruselas y Barcelona. Ha trabajado como intérprete en espectdculos de teatro y danza de Alex
Rigola, Sergi Faustino, Mal Pelo, Las Malqueridas, Osmosis cie. (Francia), Lapsus- Alexis
Eupierre, Sonia Gdmez/General Eléctrica, Paul Weibel y Carles Alberola, entre otros.

En 2006 forma, junto a Africa Navarro, la Asociacién El Local Espacio de Creacién, con la que
han ideado las piezas: Much Ado About nothing (Mucho ruido y pocas nueces) (2014), Mi Gran
Obra (un proyecto ambicioso) (2012), Desconcierto n21 para teclado y fracasado (2011), La
Procesadora (2010), Felicidad.es (2009), Deliriosdegrandez@hotmail.com (2008), Desaladas
Club (2007) y Propiedad Privada (2005), ademas de la instalacidn interactiva Hekinah Degul
(2013) y las piezas de calle Summertime (2008) y Agonias de lo imposible (2006).

Estos trabajos se han presentado en multiples teatros y festivales internacionales de
renombre, como: Ganz Novi Zagreb, Culture Station Seoul 284, Helsinki Festival, Oslo
International Teaterfestival, CINARS Montreal, Theatre du Passage Neuchatel, MESS Sarajevo,
NET Moscu, FIT Festival Lugano, Festival de Terni, Biennale de Venezia, Cena Contemporanea
de Brasilia, F.I.T de Dourados (Brasil), FITT Tarragona, Escena Contemporanea de Madrid, Alt
Vigo, Bad Bilbao, TNT de Terrassa, Escena Abierta de Burgos, ciclo Radicals Lliures de
Barcelona, Feria de teatro y danza de Huesca, Poblenou a Escena, Teatro Julio Prieto Mexico
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D.F., Teatro Bellas Artes Guatemala y el Teatro Presidente del Salvador. Y han girado ademas
por muchos de los teatros y salas de la escena contempordnea espanola: Teatre Lliure
Barcelona, Teatro de la Abadia Madrid, Centro Parraga Murcia, la Fundicién Bilbao,
Manantiales Valencia, Casa Encendida Madrid, Antic Teatre Barcelona, Teatro Central Sevilla,
Teatro Alhambra Granada, Teatro Canovas Malaga, Teatro Pradillo Madrid, Teatro Ensalle
Vigo, Circuito de la Red teatros Alternativos, etc.

En sus trabajos, David Espinosa y El Local E.C. se cuestionan la idea de representacion
investigando los limites de lo teatral y manipulando los elementos de la ecuacién escénica
(actor/cuerpo + espacio + tiempo + espectador = teatro). A través de métodos precarios y low
tech, plantean juegos formales de los que surgen diferentes narrativas que dan a cada
espectaculo un caracter y un formato distinto, alejado de las etiquetas, siempre a medio
camino entre las artes visuales, la danza y el teatro.

Con nombre propio

Este proyecto es una reinterpretacion del proyecto anterior que dio como resultado el
espectaculo Mi Gran Obra vy la instalacién interactiva Hekinah Degul. En él nos planteabamos
construir un espectdculo de gran formato, sin escatimar en gastos, desarrollando todas las
ideas que aparecieran por muy caras que pudieran resultar, con material y un equipo artistico
ilimitado. Pero, obviamente, con un ligero matiz: realizdndolo todo en miniatura.

El reto estaba, por un lado, en llevar a cabo un trabajo escénico de esas dimensiones, es decir, lo
gue nosotros hariamos si de verdad pudiéramos trabajar en esas condiciones; y, por otro, en
cuestionar ese modelo de creacidn artistica megaldmana que maneja elevados presupuestos y
cuyo verdadero valor cultural y aportacién a la escena es raras veces demostrable. Y este ultimo
aspecto es el que hemos desplegado en Much Ado About Nothing (Mucho ruido y pocas nueces).

Hemos profundizado en el formato que planteamos en Mi Gran Obra (donde un grupo
reducido de publico en un espacio intimo y cercano visualiza una pieza a otra escala,
interpretada por actores en miniatura manipulados por un actor), pero poniendo el acento en
la parte del proyecto que quedd menos desarrollada: la critica a las obras faradnicas cargadas
de ornamentos pero vacias de contenido, trabajos muy efectistas y poco honestos, donde su
propio tamafio y coste parecen estar justificando el valor y el interés artistico (que
seguramente algunas de ellas lo tienen), pero que a ojos de un artista humilde son un
derroche de dinero, recursos faciles y tiempo.

Utilizando esta idea de teatro a escala hemos recurrido al efectismo barato en todos los
sentidos, por un lado a nivel dramaturgico y creativo, y por otro a nivel de produccién, en cuanto
a medios econdmicos y métodos precarios. Jugando con las convenciones y tdpicos de
espectacularidad, con las maneras de seducir, impresionar, engaiar y provocar al publico, hemos
intentado desarrollar una obra completamente vacia de contenido, que fuera pura forma, solo
envoltorio, porque intuiamos ademas que esa ausencia acabaria generando un contenido, un
discurso o una reflexion, mas interesante y profunda que si tratdramos de escenificar todo este
discurso. Asi que hemos escogido el titulo de la obra de William Shakespeare Much Ado About
Nothing para dar nombre al proyecto, por ese doble significado de obra clasica y concepto
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principal a desarrollar. Arrancamos el proceso revisando las obras maestras del considerado
mejor dramaturgo de todos los tiempos, con la insensata idea de montarlas todas al mismo
tiempo: Hamlet, Romeo y Julieta, Otelo, Macbeth, El rey Lear, La tempestad, Ricardo lll, Antonio
y Cleopatra, Enrique V, Como gustéis, El suefio de una noche de verano...

Partiendo de todos esos textos isabelinos hemos desarrollado nuestra propia versién, nuestra
propia lectura, generando escenas que estan articuladas por el actor real y los propios actores
en miniatura, que si en el trabajo anterior eran el centro absoluto del montaje, en este tienen
un papel mas instrumental, concediendo mas espacio e interés a la accidn real, al actor que
manipula los objetos y ejecuta la representacion, buscando que el resultado contuviera un
equilibrio entre lo irénico y lo poético y que generara un interés por ambos planos, tanto de
pensamiento como plastico.

Con esta idea de efectismo y simultaneidad hemos construido un dispositivo que ejerce de
espacio escénico, de trama y de actor de la propuesta. Se trata de una escultura sobre un
mueble antiguo, formada por cientos de figuritas de todas clases y tamafios (juguetes, adornos,
magquetas...), que se van iluminando con diferentes medios para generar el movimiento escénico
y la dramaturgia, en un particular juego de sombras con muchas connotaciones
cinematogrdéficas, del cémic y de las artes plasticas. Ocultas en los cajones del mueble hay
también algunas imdgenes que complementan las escenas, que hablan de amor, de sexo, de
poder, de violencia, de muerte, en un retrato referencial de la propia historia del teatro.

La banda sonora, en la que hemos fundido algunos textos de Shakespeare con las grandes
operas de Richard Wagner interpretadas con, vuelve a ser fundamental, ddndole al resultado
un caracter tan épico como divertido. Todo ello proyectado sobre la pared o las paredes de la
sala, o sobre un ciclorama en el escenario, con el publico, un grupo reducido de maximo 50
espectadores, a muy poca distancia sentado en una grada.

David Espinosa

Ficha artistica y técnica

Creacion, direccidn e interpretacion: David Espinosa
Colaboracién en la direccién: Africa Navarro

Espacio escénico e iluminacion: AiR / David Espinosa
Musica y sonido: Santos Martinez / David Espinosa

Imagen y video: Diego Dorado / David Espinosa

Produccién: El Local E.C., Festival Clasicos de Alcald, C.A.E.T. Terrassa, con el apoyo del
Departament de Cultura de la Generalitat de Catalunya

Distribucidn y creative manager: M.O.M. — El Vivero
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La critica

Artezblai
Alfonso Becerra

“Much Ado About Nothing es una metonimia posdramatica en la que se conjugan los temas y
sucesos principales que vertebran la obra completa de Shakespeare, a través de un abigarrado
retablo barroco de figuras fantasticas, souvenirs kitsch e iconos del pop.

Sobre una mesa-altar, y en sus alrededores, una acumulaciéon multitudinaria de objetos-icono,
o titeres-icono, son activados por impulsos motrices a través de los hilos de la luz y del live-
video. David Espinosa manipula un punto de luz que, al aproximarlo o alejarlo, al moverlo por
entre el paisaje de pequenos objetos, genera unas siluetas animadas sobre una pantalla blanca
de fondo. Escenas fascinantes de siluetas en las que el punto de luz, con el movimiento de los
angulos y distancias, genera primeros planos, travellings o planos secuencia, agranda o
disminuye el tamafio de las figuras siluéticas, en una intensificacidn plastica a la que también
contribuye la musica y los efectos sonoros.

Escenas lisérgicas producidas por el live-video, la filmacidon audiovisual en directo, que nos
acerca pequefias composiciones objetuales, escenas de sexo entre mufiecos Disney, colocados
en posiciones procaces, al lado de los mufiequitos de una pareja de novios, de esos que se
ponen en la cima de una tarta de bodas, al lado del castillo Disney en el que una reina, de
cuento de hadas, esta con las piernas abiertas mientras un soldadito mete su cabeza entre
ellas y resuenan jadeos y resuena la noche de bodas de Gertrudis y Claudio, después de que
una especie de King Kong verdoso haya sido apufialado por la espalda y su corona robada...

El contraste entre figuras icdnicas miticas y figuras icénicas del pop y del imaginario fantastico,
frente a figuras de la realidad, que también se han vuelto icénicas: la decapitacion de Mickey
Mouse después de mostrar la foto de Osama bin Laden tras una ventanita enrejada. Resonancias
de Ricardo Ill y Macbeth, dos matrioskas con sendos retratos de Muamar el Gadafi y Saddam
Husein. Polisémicas analogias y asociaciones de ideas entre las mufecas rusas y los retratos
icénicos de sendos dictadores y aquellos que guerrean en las obras del bardo inglés.

Contrastes entre figuras icdnicas que establecen analogias entre la época actual y algunos
hechos espeluznantes recientes (casi fantasticos), en relacion a figuras icénicas miticas que
pueblan la obra de Shakespeare. Escenas alucinantes, generadas por la simultaneidad de luces
estroboscépicas y otros efectos luminicos y sonoros, los primeros planos o las siluetas de los
mufiequitos y los objetos que parecen animarse, dentro de una estética de collage y videoclip,
mientras el actor se mueve alrededor y por debajo del dispositivo teatral. De esta manera el
actor esta integrado y, a la vez, desintegrado de la imagen escénica actuante.

El retablo puzzle de figuras y objetos cobra vida independiente (como en la voz objetiva del
drama) gracias a esa manipulacion diferida y descentrada por parte del actor. Gracias a esos
mecanismos de animacién a través del punto de luz mdvil y de la mini cdmara de filmacién,
con proyeccion de lo filmado en directo. Casi como en el triptico de El jardin de las delicias de
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Hieronymus Bosch, a cada paso descubrimos imdagenes sorprendentes por su relacion con
otras imagenes contiguas y yuxtapuestas, y asi, de esta manera, van emergiendo las
substancias que corren por las venas de la dramaturgia de Shakespeare.

Magnicidios, traiciones y luchas de poder. Sexo, drogas y rock and roll. Todo el ruido mitico
gue contiene la obra de Shakespeare oscilando entre grupos icénicos fantasticos, en relacién
con otros actuales de la cultura pop. Much Ado About Nothing. Mucho ruido y pocas nueces,
otro refran que actla como arcano o, al revés, como revelador, podria ser el titulo de la misma
vida, mas que el de una obra de teatro o un espectdculo. Un especticulo que nos conecta, a
través del juego artistico con las imagenes dindmicas, con esa rueda que, desde antes de
Shakespeare hasta hoy mismo, no ha parado de girar”.

Le Cool Barcelona

Bill Jiménez

“David Espinosa se formula muchas preguntas en torno al teatro y la posicion recurrente de los
cldsicos en la produccidon contemporanea. Dudas en las que aparecen palabras como
postmodernidad, romanticismo y anacronia y en donde Shakespeare, el hombre, el autor, el
concepto, deviene la base alrededor de la que pivotan. Much Ado About Nothing es una
representacién que honra al dramaturgo desde la transformacion de su obra en un
espectaculo visual y reconocidamente artificioso. Un mash-up en el encontramos conceptos de
su Hamlet, de Othello, del Rey Lear y otros tantos dramas y comedias de los llamados
“universales”. Y quiza ese sea uno de los principales atractivos e esta produccién: llevar a
escena uno de los universos artisticos mas sélidos de la historia”.
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